Projekt ,,Svét a my“ — metodika pro 3. tfidu ZS

Nazev programu:

TRIKRALOVY PRIBEH

Setkani:

2.

Hlavni myslenka
programu:

Jednou z vypovédi Véanoc je také myslenka o pravém bohatstvi ¢lovéka —
jaké hodnoty mohou vést ke $tastnému zivotu. Ttikralovy piibéh (v tomto
biblickém ptibehu jsou kralové oznacovani jako mudrci) vede k pfemysleni
0 téchto hodnotach, zamysli se také nad smyslem tiikralové sbirky.

Spole¢né hledame rozdily mezi kralem a mudrcem.

Cilova skupina:

3. tiidy zakladnich skol

Obsah uciva:

e vanocni piibé¢h vypravény z pohledu tii kralt
e smysl tiikradlové sbirky
e pojmenovani co patii ke krali a co patii k mudrci

Cile programu:

V oblasti Multikulturni vychovy:
e 74ci se seznami S ucelem a smyslem tiikralové sbirky
V oblasti Osobnostni a socialni vychovy:
e 7aci se vice sezndmi S poselstvim Tii krald — kdo byli, pro¢ pfisli
do Betléma a co jejich poselstvi ptineslo dne$nimu svétu.
e 7aci pochopi rozdil mezi krdlem a mudrcem

Organizace fizeni
ucebni ¢innosti:

Frontalni, skupinova

Organizace
prostorova:

Prostor mimo $kolu

Kli¢ova slova:

Tt kralové, Vanoce, betlém, hvézda, kral, mudrc

*Organizace rizeni: frontalni, skupinova, individualni
Organizace prostorova: ucebna skoly, telocvicna, specializovanad ucebna...
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SCENAR PROGRAMU

Uvedeni do tématu: navstéva kostela a prohlidka betléma

Ttikrdlovy ptib¢h a jeho poselstvi

Rozdil mezi kralem a mudrcem

AIWIN[F

Zaver: prislovi, ptibch

POMUCKY

»  komentat k ptislusSnému kostelu

= prezentace v PowerPointu o tiech kralich (viz Priloha €. 1), dataprojektor, notebook,
nebo Ize prezentaci nahradit vhodnymi obrazky, které vystihuji pfichod Tii krala
do Betléma. Pokud je to mozné, pfinést na ukazku kadidlo

= papiry do skupinek (pocet ks dle poctu skupinek), pastelky, lepidla, fixy, nizky; pruh
papiru s napisem: KRAL a druhy pruh papiru s napisem MUDRC, puzzle do skupiny
s obrazkem symbolizujicim moudrost - kniha, sova, uceni apod. (viz P¥iloha €. 2) -
pro jednu skupinu jedno puzzle (obrazky jsou razné), tvrdsi podlozka pod puzzle
do skupiny

» piislovi + piibéh (viz P¥iloha €. 3), fix + papir na zapisovani, ve tiidé staci tabule
PODROBNY KOMENTAR K JEDNOTLIVYM BODUM
SCENARE

Program je vhodné uskutecnit jesté v dob€ vanocni, kdy jsou v kostelech vystaveny betlémy.
Pozn. Aktivita ,,rozdil mezi kralem a mudrcem* je tivodem k programu dalsiho setkani.

1 | Uvedeni do tématu: navs§téva kostela a prohlidka betléma

Varianta 1.

Setkani zacne navstévou pfiislusného kostela. Lektor vede s zaky dialog, zda jiz n¢kdo
v kostele byl. Poté piblizi historii a pfedstavi interiér. Zaky nezahlcuje podrobnostmi, vyklad
je tieba ptizpusobit véku — spiSe se zaméfuje na to, co by mohlo zaky zajimat. Poté lektor
pripomene u betléma podstatu vano¢niho pfibéhu. Zdarazni postavy tii krald (o nich se pak
bude hovofit vice). Zaci mohou jmenovat, kdo viechno do betléma patii.

Dalsi ¢ast programu nasleduje jiZ v mistnosti.

Varianta 2.

Pokud z jakychkoliv divodii nelze navstivit kostel ¢i betlém, za¢ne program hned v mistnosti,
kde lektor promitne ¢i ukaze obrazek betléma s pfipomenutim vanocniho piib&hu.

2 | Trikralovy piib&h a jeho poselstvi

Lektor promitne détem prezentaci ,,Pro¢ pfisli tii kralové do Betléma? (viz PFiloha &. 1)
po snimek ¢. 6. Popis K jednotlivym slidim je uveden v poznamkach pfimo v prezentaci.
Zaky rozdélime do tii skupin, kazda z nich bude mit jeden ze tfi dart mudrci — zlato, myrha,

2
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kadidlo. Lektor si pfedem pfipravi obrazky darti, na jednotlivych listeckach jejich nazvy a na
dalsich listeckach k ¢emu slouzily. (To znamend, Zze nazvy darti a jejich vyuziti musi byt
vytisknuty vzdy tiikrat. VSe lze vytisknout z piedchozi prezentace.). Kazda skupina tak
dostane obrazek svého daru a vSechny listecky S nazvy a vyuzitim. V kazdé skupiné se pak
zaci pokusi najit ke svému daru spravny nazev a k ¢emu dar slouzil. Skupiny si své dary
navzajem predstavi. Poté lektor pokracuje v promitani prezentace od obrazku ¢. 7, kde se zaci
dozvédi, zda méli vSe spravné.

Lektor rozvede diskuzi o tom, co je pro zaky v dne$ni dobé vzacné, co povazuji za vzacny
dar. Poté ukaze zakim v prezentaci obrazek ¢. 11 o0 ,,Tfech kralich dnes a zepta se jich, zda
znaji Ttikralovou sbirku a jak funguje. Ve skupinach pak mohu Zaci premyslet a zapisovat,
koho by penéznim darem obdarovali, kdo by podle nich potfeboval pomoci. Na zavér si
skupiny své napady sdéli.

3 Rozdil mezi kralem a mudrcem

Lektor rozdéli zaky do skupinek cca po péti (podle poctu zaki). Prvnim ukolem skupinek je
ztvarnit véci, které patii ke krali. K dispozici maji papiry, pastelky, lepidla, ntizky, krepovy
papir, fixy...

Na jeden stil se poloZi napis: KRAL
Az skupinky dokon¢i ukol, daji vSechny vyrobené véci na tento stil a mohou fict, k ¢emu
slouzi.

Druhym ukolem bude ve skupinkach slozit puzzle — kazda skupinka dostane jedno. Na puzzle
je obrazek néceho, co predstavuje nebo symbolizuje moudrost (obrazky je tfeba na puzzle
rozsttihat - viz PFiloha ¢. 2).

Na druhy sttl se polozi napis: MUDRC

Zaci pak puzzle pienesou na stil k napisu MUDRC.

Sami pak pojmenovavaji rozdily mezi kralem a mudrcem — co ma kral, co nema mudrc, podle
¢eho se kral pozna, podle ¢eho se pozna mudrc. Na tuto aktivitu bude navazovat prtisti setkani.

4 | Zaveér: piislovi, piibéh

Ptislovi

Lektor pfipomene néktera znama piislovi (viz PFiloha ¢. 3) — vede s zaky dialog, zda védi, co
jsou to pfislovi, co znamenaji, zda n&jaké znaji, zda-li vi, odkud pochazeji, kde je najdeme... .
Zaci se sami pokusi vysvétlit znama ptislovi, pfip. je vysvétli lektor a ty pak zapiSe na papir
nebo na tabuli.

Piibéh

Na zavér lektor precte pribéh (viz Piiloha €. 3) a zaci hadaji, k jakému pftislovi se vztahuje.

PRILOHY

Ptiloha ¢. 1: PowerPointova prezentace ,,Proc pfisli tii kralové do Betléma?“
Ptiloha ¢. 2: Obrazky k moudrosti - puzzle
Ptiloha ¢. 3: Prislovi + ptibéh




