ZASOBNIK SPOL,E(VINYCH HER
MISIJNI HRY

Rijen je mésic vénovany misiim. Béhem katechismu miiZeme détem nabidnout tradicni
hry riiznych narodu a tim v detech prispét k rozvoji pratelskych postojii viici nim. Mohou
si pri tom uvédomit, Ze jejich vrstevnici na celém svéte, i pres riizné tézkosti, se sméji a
hraji tak, jako oni.

NOZES O AVELAS? ORECHY LISKOVE A VLASSKE (Brazilie)

Na zemi udé€lame pomoci papirové lepenky obdélnik o rozmérech 1m x 50 cm a
rozdélime ho na polovinu (na dva ctverce). Vytvorime dvé skupiny: vlaSaky a liskace.
Postavime je do vzdalenosti asi tfi metry od obdélniku a jedné skupiné dame vlassky
ofech a druhé liskovy ofech. Hra¢ z prvni skupiny polozi ofech do obdélniku. Hrac
z druhé skupiny se pak snazi hodit svij ofech do stejného ¢tverce. Pokud se mu to
podafi, ziskava jeho druzstvo bod. VSichni z obou skupin se takto vysttidaji. V druhém
kole ti, ktefi hazeli, pokladaji a ti, ktefi pokladali, hazeji.

Druha varianta: Kazdy hra¢ z prvniho druzstva dostane vlasak a kazdy hra¢ z druheho
lisk&€. Prvni hrac polozi svillj ofech do kteréhokoli ¢tverce. Jeho spoluhrac se snazi hodit
svlj ofech do stejného Ctverce. KdyZz zasahne, dostane dva body. Kdyz se strefi do
druhého Cétverce, ziska jeden bod. KdyZ nezasahne ani jeden, bod neziska. Vysledek si
zaznamenavame. Nasleduje druh& dvojice. V druhém kole ti, kteti hazeli, pokladaji a ti,
kteti pokladali, hazeji.

MBUBE - MBUBE (Jizni Afrika)

Déti stoji v kruhu. Vybereme dvé znich — jedno piedstavuje lva, druhé antilopu.
Zavazeme jim oCi a postavime je do stfedu kruhu. Na znameni se lev snazi chytit
antilopu (dotknout se ji). Ostatni se snazi pomoci antilopé opakovanim slov: ,,Mbube,
mbube (lev, lev)®, a to slab&, kdyz je lev daleko, siln&ji, kdyZ se lev piiblizuje. Pokud
lev zhruba do jedné minuty antilopu nechyti, vyménime ho — jiné dité se stane lvem.
Pokud lev antilopu chyti, vyménime antilopu.

GORJACAJA KARTOSKA - HORKY BRAMBOR (Rusko)

Déti jsou v kruhu a rychle si podavaji vétsi bramboru. Kdo ji drzi moc dlouho nebo ji
nechd spadnout na zem, jde doprostfed a snazi se bramboru chytit. Kdyz se mu to
podafi, jde do kruhu a ten, kdo bramboru ztratil, Jde misto néj do kruhu.



KABBADI - ZADRZ DECH (Indie)

Vytvofime dvé skupinky — Cervenou a modrou. Modfi se postavi ke zdi a Cerveni se
rozejdou po mistnosti. Jedno z ,,modrych® déti se rozbéhne po mistnosti a snazi se
dotknout né&jakého ,,Cerven¢ho®, pfitom ale musi stale opakovat slovo KABADI. Koho
se ,,modry“ dotkne, ten se musi zastavit. Kdyz ,,modrému‘ dojde dech, spocitaji se
chyceni a pak se role obréti: jeden z ,,Cervenych® chyta a ,,modii“ utikaji. Hra se opakuje
az do chvile, kdy chytali vSichni. Na zavér si kazda skupina udéla soucet vSech

chycenych. Vyhrava skupina, ktera jich ma vice.
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